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情境教學

•情境教學起源自情境認知、情境學習理論，J. Brown等於
1989首次提出情境教學理念

•情境學習強調知識是學習者與情境互動之產物，且本質上
深受活動、社會脈絡及文化之影響

•情境教學意涵指教師製造或創造與教學內容相適應的場景
或氛圍，以協助學生有效學習

•教師可依據學習者不同的課程學習特性差異，設計出多樣
化的教學情境環境，學習者透過參與學習而獲得知性與感
性的知識學習。



課程設計概念

• 「情境學習」活動融合線上科技

延伸教室至永安里里民辦公室，進行情境任務學習。

課前課本理論與老師Meet討論活動教案設計、遠端線上直

播活動過程、非任務小組同步tronclass討論、google form

學習成效問卷等。

• 大直永安里關懷據點銀髮里民課程活動 (產品)

同學分組、調查銀髮里民想學甚麼、課程活動設計、每

次一組同學到場執行任務、同步非任務同學觀看線上直播與

線上討論、問卷調查。



學生任務課程活動設計



情境任務執行

教案主題
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線上直播 + tronclass討論

• Meet 同步線上直播

• 非任務小組同學線上學習與回饋



學習者成效問卷



~~謝謝聆聽~~


